
4.  Finde den 
 Flügelschuh!

8.  Finde die 
Panfl öte!

12.  Finde die Frau 
 mit Feuer!

16. Finde das Baby!

20.  Finde die 
Heu schrecke!

3. Finde die Hand!

7.  Finde die 
Pfeilspitze!

11.  Finde die 
Schleife!

15.  Finde das 
 Hündchen!

19. Finde den Bart!

2.  Finde den 
Pferdekopf!

6.  Finde die 
Pferde!

10.  Finde das 
Fenster!

14.  Finde dieses 
Gesicht!

18.  Finde den 
Drachen!

22.  Finde den
Ziegenwagen!

1.  Finde die 
 Hieroglyphe!

5.  Finde das 
Häschen!

9.  Finde das 
 Strumpfband!

13.  Finde den 
 Greifvogel!

17.  Finde das 
 graue Pferd!

21.  Finde den 
 Ritter!
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Casimirs Auftrag!

Casimir ist heimlich durch das 
Herzogliche Museum geschlichen und 
hat in fast jedem Raum auf einem Kunst-
werk etwas Besonderes entdeckt.
Er wettet, ihr fi ndet es nicht …
Ob das wohl stimmt?
Beginne ganz unten und ende in den 
blauen Gemälde-Räumen!
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